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Введение  
 
Сервер оборудования Legos – это набор программных компонентов, реализующих 
протоколы взаимодействия с контроллерами Legos через различные поддерживаемые 
линии связи. Сервер оборудования является составной частью ПО Legos, но 
благодаря наличию программных интерфейсов может использоваться и отдельно, в том 
числе сторонними разработчиками, для программного управления контроллерами 
Legos. Программные компоненты сервера оборудования можно условно разделить на 3 
части: 

1) Объекты-драйверы. Компоненты, в которых зашиты особенности работы с 
конкретными типами прошивок контроллеров. Для каждой поддерживаемой 
прошивки существует свой объект-драйвер. 

2) Модули портов. Компоненты, обеспечивающие связь с контроллерами через 
различные интерфейсы передачи данных (COM-порт, TCP/IP etc.) 

3) Процесс опроса FlexPortHost.exe. Реализует постоянный опрос 
контроллеров, асинхронную запись параметров и контроль связи.  

 
Программное управление контроллерами можно производить двумя способами: 

�x Напрямую с помощью объектов-драйверов и модулей портов. Это самый 
простой способ. Программные интерфейсы этих компонентов могут 
использоваться даже из скриптовых языков (VBScript, JScript). 
Однако, взаимодействие на этом уровне может быть только синхронным 
(объекты-драйверы не поддерживают событий), и реализация 
периодического опроса контроллеров ложится на разработчика. 

�x С помощью процесса опроса FlexPortHost.exe. Этот способ обеспечивает 
асинхронное взаимодействие и бОльшую надежность, однако программный 
интерфейс процесса опроса недоступен для скриптовых языков. 

 
Для программного управления контроллерами с помощью сервера оборудования не 
требуется установка ПО Legos, достаточно скопировать на компьютер и 
зарегистрировать нужные компоненты сервера оборудования. 
 



Общая архитектура 

 
Протокол взаимодействия с контроллерами реализуется в объектах-драйверах. Это 
внутрипроцессные COM-объекты, реализующие интерфейс IFlexDeviceDriver. Каждый 
объект-драйвер может поддерживать несколько типов контроллеров. Тип контроллера 
определяется по версии его прошивки, с помощью метода 
IFlexDeviceDriver::GetDeviceType() можно определить, поддерживает ли данный 
объект-драйвер данный тип контроллера.  
 
 
Соответствие между объектами-драйверами и типами контроллеров:  
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Тип Название Объект-драйвер 
6 �/���' ���� (СКД) 

7 �/���7���� (СКД турникет) 

27 �/�� СКД+ОПС 

FlexDeviceL5ACS.FlexL5ACS (FlexDeviceL5ACS.dll) 

29 �/���*���� ��(шлагбаум) FlexDeviceL5Gates.FlexL5Gates 
(FlexDeviceL5Gates.dll) 

43 �/���6�����3 (шлюз) 

64 �/���'�����3�����/���'�����3��  (код+2лица) 

65 �/���6�����) (шлюз, код+палец) 

FlexDeviceL5Sluice.FlexL5Sluice 
(FlexDeviceL5Sluice.dll) 

48 �/���8 FlexDeviceL3U.FlexL3U (FlexDeviceL3U.dll) 

49 �/���8�����P FlexDeviceL3U32.FlexL3U32 (FlexDeviceL3U32.dll) 

2 �������� (ОПС) 

30 �/��������  (ОПС, дымовой) 

FlexDeviceL5FAS.FlexL5FAS (FlexDeviceL5FAS.dll) 

40 �/��������  (ОПС 64 датчика) FlexDeviceFAS64.FlexFAS64 (FlexDeviceFAS64.dll) 

10 �/���) (автоматика) FlexDeviceL3F.FlexL3F (FlexDeviceL3F.dll) 

 
 
Объекты-драйверы общаются с контроллерами через модули портов. Это 
внутрипроцессные COM-объекты, реализующие интерфейс IFlexPort. На данный момент 
существуют следующие модули портов: 
 

Способ связи с контроллерами Модуль порта 

Через COM-порт и конвертер CLR FlexCOMPort.COMPort (FlexCOMPort.dll) 

Через сеть Ethernet и TCP/IP-конвертер FlexSocketPort.SocketPort 
(FlexSocketPort.dll) 

Через USB-конвертер FlexUSBPort.USBPort (FlexUSBPort.dll) 

 
Для обеспечения асинхронной работы и повышения надежности опрос контроллеров 
можно и нужно производить в отдельном процессе. Для этого используется 
внепроцессный COM-сервер FlexPortHost.exe. Центральный сервер Legos 
взаимодействует с контроллерами через него.  
 
 
Для установления связи с контроллером с помощью внутрипроцессных COM-объектов 
необходимо:  

�x создать экземпляр нужного модуля порта;  
�x открыть порт методом IFlexPort.OpenPort();  
�x создать экземпляр объекта-драйвера, умеющего работать с данным 

контроллером; 
�x проинициализировать объект-драйвер ссылкой на модуль порта с помощью 

метода IFlexDeviceDriver::FlexInit(). 
 
После этого можно вызывать методы интерфейса IFlexDeviceDriver. См. примеры 
кода. 
 
 



 
 

interface IFlexDeviceDriver  
 
Интерфейс объекта-драйвера устройства. Содержит методы, выполняющие все основные 
операции с контроллером: идентификация, выполнение команд, получение состояния, 
считывание событий, запись параметров. 
 
Свойства 
  
Нет. 
 
Методы 
 
HRESULT FlexInit 
( 

[in] IDispatch* pDispPort, - объект, реализующий интерфейс IFlexPort 
[in] BSTR strProgramFolder – имя папки для хранения временных файлов 

); 
 
Инициализация драйвера. Метод должен вызываться перед началом работы. Через 
параметр pDispPort передается ссылка на объект, реализующий интерфейс IFlexPort. 
Драйвер сохраняет ссылку на этот объект и через него обменивается данными с 
контроллерами. На данный момент существуют три объекта-порта: 
FlexCOMPort.COMPort для обмена через COM-порт, FlexSocketPort.SocketPort для 
обмена по сети Ethernet (через TCP/IP-конвертер) и FlexUSBPort.USBPort для 
обмена напрямую через USB-конвертер. В дальнейшем набор объектов-портов будет 
расширяться. 
 
HRESULT Command 
( 

[in] LONG iAddr,   - адрес контроллера 
[in] LONG iCommand,  - ID команды 
[in] BSTR strParams - параметры в виде строки 

); 
 
Послать команду контроллеру. В strParams, если нужно, в строковом виде 
передаются адреса датчиков, номера групп и прочие дополнительные параметры. 
Наборы допустимых команд и формат параметров см. в описаниях объектов-драйверов. 
 
HRESULT GetDeviceType 
( 

[in] LONG iAddr,    - адрес контроллера 
[in] LONG iVersion,   - версия прошивки или 0 
[out, retval] LONG* piRes 

); 
 
Получить тип устройства Legos по версии прошивки контроллера. Если iVersion = 0, 
драйвер сам обратится к контроллеру и считает версию. Если контроллер не 
отвечает или данная версия прошивки не поддерживается данным драйвером, 
возвращается 0. С помощью этого метода можно в том числе определять, с какими 
контроллерами работает данный драйвер (см. описание объектов-драйверов). 
 
HRESULT GetState 
( 

[in] LONG iAddr,    - адрес контроллера 
[out, retval] BYTE** lppRes  

); 



 
Получить состояние контроллера в виде наследников структуры 
FLEX_DEVICE_STATE_BASE. Каждый объект-драйвер расширяет эту структуру для 
хранения состояния своих типов контроллеров. Форматы состояний для различных 
типов контроллеров см. в описании объектов-драйверов.  
 
В выходном параметре lppRes возвращается указатель на область памяти со 
структурой, хранящей состояние. Эту память выделяет и освобождает сам объект-
драйвер, так что освобождать ее после получения и обработки не нужно. Так как 
структуры состояния для каждого типа контроллера свои, их размеры разные. Размер 
возвращенной структуры хранится в поле FLEX_DEVICE_STATE_BASE::m_dwSize (первые 
4 байта). 
 
В случае сбоя связи с контроллером в *lppRes записывается NULL и возвращается 
E_FAIL. 
 
HRESULT ReadEvents 
( 

[in] LONG iAddr,    - адрес контроллера 
[out] LONG* piResSize,   - размер возвращаемого массива в байтах 
[out, retval] BYTE** lppRes   - указатель на возвращаемый массив 

); 
 
Прочитать события из контроллера. Возвращается массив структур 
FLEX_DEVICE_EVENT. Размер массива в байтах передается через выходной параметр 
piResSize. Память под массив выделяется объектом-драйвером. Указатель на массив 
действителен до следующего вызова ReadEvents() или до удаления объекта-драйвера. 
Освобождать массив не нужно. 
 
За один вызов метода считывается не больше 16 событий. Наличие несчитанных 
событий можно определить по биту FLEX_DEVICE_STATE_EVENTS в состоянии 
контроллера FLEX_DEVICE_STATE_BASE::m_dwState. Чтобы считать все накопившиеся 
события, нужно вызывать метод до тех пор, пока бит не сбросится. 
 
В случае сбоя связи с контроллером в *lppRes записывается NULL и возвращается 
E_FAIL. 
 
HRESULT WriteParams 
( 

[in] LONG iAddr,   - адрес контроллера 
[in] LONG iParamType,  - тип параметра, который нужно записать 
[in] BYTE* pData,  - указатель на структуру с данными для записи 
[in] LONG iDataLength  - длина данных в байтах 

); 
 
Записать параметры в контроллер. На данный момент поддерживаются следующие типы 
параметров: 
 
const DWORD FLEX_DEVICE_PARAM_INIT_DEVICE  = 0x01000000; //инициализировать 
контроллер (прописать датчики и пр.) 
const DWORD FLEX_DEVICE_PARAM_RESET_PTRS  = 0x02000000; //сбросить все 
права (обнулить таблицу ключей) 
 
Параметры pData и iDataLength пока не используются. 
 
 
HRESULT WriteParamsFromDB 
( 

[in] BSTR strSID,    - SID контроллера в БД 



[in] LONG iParamType,    - тип параметра, который нужно записать 
[in] IDispatch* pDispDBModule  - указатель на модуль БД 

); 
 
Извлечь параметры из БД и записать их в контроллер. В параметре pDispDBModule 
передается ссылка на модуль БД, т.е. объект, поддерживающий интерфейс 
IFlexDBModule. С помощью этого модуля объект-драйвер будет извлекать данные 
(списки сотрудников, права доступа, расписания, общие параметры контроллеров и 
пр.) из БД.  
 
На данный момент, параметр iParamType может содержать следующие значения: 
 
const DWORD FLEX_DEVICE_PARAM_INIT_DEVICE  = 0x01000000; //инициализировать 
контроллер (прописать датчики и пр.) 
const DWORD FLEX_DEVICE_PARAM_RESET_PTRS  = 0x02000000; //сбросить все 
права (обнулить таблицу ключей) 
 
или следующую комбинацию флагов: 
 
const DWORD FLEX_DEVICE_PARAM_OPTIONS  = 0x01; //опции 
const DWORD FLEX_DEVICE_PARAM_KEYS   = 0x02; //все ключи с учетом 
буферов 
const DWORD FLEX_DEVICE_PARAM_MEMORY_TEST  = 0x08; //проверка памяти 
const DWORD FLEX_DEVICE_ASYNC_WRITE   = 0x20000000; //записывать 
асинхронно 
 
Если задан флаг FLEX_DEVICE_ASYNC_WRITE, запись производится асинхронно 
(частями): данные помещаются в очередь на запись, и чтобы они записались 
полностью, после вызова WriteParamsFromDB() необходимо вызывать метод 
ProcessParams() до тех пор, пока он не вернет 0 или 100 в параметре 
piPercentCompleted. 
 
 
 
 
HRESULT ProcessParams 
( 

[in] LONG iAddr,     - адрес контроллера 
[out] LONG* piParamType,   - тип параметра, который был записан 
[out] LONG* piPercentCompleted  - число уже записанных параметров 

); 
 
Записать очередную часть параметров из очереди на запись. Этот метод должен 
вызываться клиентом периодически, если параметры записываются асинхронно. Если 
очередь на запись пуста, в piParamType и piPercentCompleted возвращается 0. Если 
была записана очередная часть, в piParamType возвращается тип записанных 
параметров (общие параметры, ключи, группы и пр.), а в piPercentCompleted – 
общее число записанных параметров из очереди в процентах ((кол-во записанных 
байт/общее число байт на запись) * 100%). Если записаны все параметры, в 
piPercentCompleted возвращается 100. Если в процессе записи произошла ошибка 
(потеря связи, ошибка при проверке и пр.), в piParamType и piPercentCompleted 
возвращается -1. 
 
HRESULT SetKeyParams 
( 

[in] LONG iAddr,   - адрес контроллера 
[in] DOUBLE dblKeyNr,  - номер ключа 
[in] LONG iParamType,  - тип задаваемых параметров 
[in] DOUBLE dblParam1,  - параметр1 



[in] DOUBLE dblParam2,  - параметр2 
[in] DOUBLE dblParam3  - параметр3 

); 
 
Записать параметр ключа (например, счетчик проходов или флаг антипассбэка) в 
контроллер. Наборы поддерживаемых каждым из объектов-драйверов типов параметов 
см. в описании объектов-драйверов. 
 
HRESULT FlexUnInit(); 
 
Освободить все ресурсы. Метод должен вызываться при завершении работы. 
 
��
HRESULT WriteParamsFromXML 
( 

[in] LONG iAddr,   - адрес контроллера 
[in] LONG iParamType,  - тип задаваемых параметров 
[in] BSTR strXML   - параметры 

); 
 
Извлечь параметры из формата XML и записать в контроллер. Этот метод может 
вызываться из скриптовых языков. 
 
На данный момент, параметр iParamType может содержать следующие значения: 
 
const DWORD FLEX_DEVICE_PARAM_INIT_DEVICE  = 0x01000000; //инициализировать 
контроллер (прописать датчики и пр.) 
const DWORD FLEX_DEVICE_PARAM_RESET_PTRS  = 0x02000000; //сбросить все 
права (обнулить таблицу ключей) 
 
или следующую комбинацию флагов: 
 
const DWORD FLEX_DEVICE_PARAM_OPTIONS  = 0x01; //опции 
const DWORD FLEX_DEVICE_PARAM_KEYS   = 0x02; //все ключи с учетом 
буферов 
const DWORD FLEX_DEVICE_PARAM_MEMORY_TEST  = 0x08; //проверка памяти 
const DWORD FLEX_DEVICE_ASYNC_WRITE   = 0x20000000; //записывать 
асинхронно 
 
Если задан флаг FLEX_DEVICE_ASYNC_WRITE, запись производится асинхронно 
(частями): данные помещаются в очередь на запись, и чтобы они записались 
полностью, после вызова WriteParamsFromXML() необходимо вызывать метод 
ProcessParams() до тех пор, пока он не вернет 0 или 100 в параметре 
piPercentCompleted. 
 
Параметр strXML может содержать либо имя XML-файла, либо сам XML-код. 
Форматы XML-данных см. в описании объектов-драйверов. 
 
Пример записи XML-параметров – здесь. 
 
 
��
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��



��
HRESULT GetStateAsXML 
( 

[in] LONG iAddr,    - адрес контроллера 
[out, retval] BSTR* lppRes  

); 
 
Получить состояние контроллера в виде XML. Этот метод может вызываться из 
скриптовых языков.  
 
Стандартный формат возвращаемого кода для всех контроллеров (аналогичен 
структуре FLEX_DEVICE_STATE_BASE): 
 
<DEVICE_STATE  

TYPE="48"    - тип контроллера 
VERSION="3"   - версия прошивки 
MEM_SIZE="262144"  - размер памяти в байтах 
STATE="0"    - битовая маска состояния 
VOLTAGE="0"   - напряжение аккумулятора 

/> 
 
Объекты-драйверы добавляют к этой структуре дополнительные атрибуты и дочерние 
элементы. Форматы XML-данных см. в описании объектов-драйверов. 
 
В случае сбоя связи с контроллером возвращается E_FAIL. 
 
Пример см. здесь. 
 
��
HRESULT ReadEventsAsXML 
( 

[in] LONG iAddr,    - адрес контроллера 
[out, retval] BSTR* lppRes  

); 
��



Прочитать события из контроллера. Этот метод может вызываться из скриптовых 
языков. 
 
Возвращается строка с XML-кодом в формате, аналогичном структуре 
FLEX_DEVICE_EVENT: 
 
<DEVICE_EVENTS> 

<DEVICE_EVENT  
TYPE="104"    - тип события 
SUBTYPE="111"    - подтип события 
ADDRESS="4294967295"  - адрес устройства (датчика) или 0xFFFFFFFF 
KEY_NUMBER="39822977"  - номер ключа 
ADD_INFO="4294967295"  - доп. инфо (номер группы датчиков, например) 
TIME="24.08.2007 13:33:00" - время события 

/> 
… 

</DEVICE_EVENTS> 
 
Типы и подтипы возвращаемых событий см. в описании объектов-драйверов. 
 
За один вызов метода считывается не больше 16 событий. Наличие несчитанных 
событий можно определить по биту FLEX_DEVICE_STATE_EVENTS в состоянии 
контроллера FLEX_DEVICE_STATE_BASE::m_dwState. Чтобы считать все накопившиеся 
события, нужно вызывать метод до тех пор, пока бит не сбросится или пока метод 
не перестанет возвращать события. 
 
Если новых событий нет, возвращается строка “<DEVICE_EVENTS/>” 
 
В случае сбоя связи с контроллером в *lppRes записывается NULL и возвращается 
E_FAIL. 
 
Пример см. здесь. 
��
 

interface IFlexPort 
 
Интерфейс объекта-порта. Содержит методы чтения данных, записи данных и задания 
параметров порта. 
 
Свойства 
 
HRESULT strPortName([out, retval] BSTR* pVal); 
 
Имя открытого порта, которое было передано в метод OpenPort(). 
 
Методы 
 
HRESULT OpenPort 
( 

[in] BSTR strPortName – имя порта 
); 
 
Открыть порт. Формат имени порта описан здесь.  
 
Скорость обмена в линии контроллеров – 9600 бит/с. 
 
HRESULT ClosePort(); 
 



Закрыть порт. Не забыть вызвать перед освобождением объекта! 
 
HRESULT Write 
( 

[in] BYTE* lpBuf, - адрес буфера  
[in] LONG iCount, - размер буфера 
[in] VARIANT_BOOL bEcho – есть ли эхо в линии 

); 
 
Послать данные в порт. Параметр bEcho определяет, нужно ли читать эхо-байты из 
линии после записи. При открытии порта объект сам определяет наличие эха в 
линии. При bEcho=TRUE, эхо-байты читаются, если при открытии было обнаружено 
эхо. При bEcho=FALSE, эхо байты не читаются. 
 
При обмене данными с контроллером типичный режим – bEcho = TRUE. 
 
HRESULT Read 
( 

[in] BYTE* lpBuf, - адрес буфера 
[in] LONG iCount - размер буфера 

); 
 
Прочитать данные из порта. Чтение производится побайтно. Если в течение времени 
таймаута из линии поступило меньше iCount байт, возвращается E_FAIL. Таймаут по 
умолчанию – 400 мс. Время таймаута задается в реестре в параметре 
HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Legos\Ports\<имя порта>\ReadTimeout. 
 
HRESULT Flush(); 
 
Очистить буфер порта. 
 
HRESULT SetParity 
( 

[in] LONG iParity - четность 
); 
 
Задать четность. Значения параметра iParity: 
 
#define NOPARITY            0 
#define ODDPARITY           1 
#define EVENPARITY          2 
#define MARKPARITY          3 
#define SPACEPARITY         4 
 
 
HRESULT ReadKey([out, retval] LONG* piRes); 
 
Считать номер ключа со считывателя, подключенного к данному порту. Если ключ 
приложен к считывателю, возвращается его номер. Если ключ не приложен или 
считыватель не подключен, возвращается 0. 
 



interface IPortHost 
 
Интерфейс процесса опроса FlexPortHost.exe. Содержит методы для получения 
состояния контроллеров, выполнения команд и записи параметров. 
 
Свойства 
  
HRESULT Port([out, retval] IDispatch** ppRes) 
 
Ссылка на интерфейс IFlexPort модуля порта. 
Можно использовать, например, для чтения ключа с конвертера с помощью метода 
IFlexPort.ReadKey(). 
 
 
Методы 
 
HRESULT FlexInit 
( 

[in] BSTR strPortName 
); 
 
Открыть порт. Формат имени порта описан здесь. В зависимости от формата имени 
порта создается экземпляр того или иного объекта-порта и через него производится 
подключение. 
 
HRESULT Ping 
( 

[in] LONG i,  
[out,retval] LONG* piRes 

); 
 
Метод для проверки связи с хостом. Возвращает побитовое «НЕ» параметра. 
 
HRESULT GetState 
( 

[in] LONG iAddr,     - адрес контроллера 
[out,retval] IDataObject** ppRes 

); 
 
Получить состояние контроллера с данным адресом. Возвращается структура 
FLEX_DEVICE_STATE_BASE или ее наследники (в зависимости от объекта-драйвера, 
который работает с данным устройством). Она передается в виде куска памяти через 
интерфейс IDataObject (см. пример получения данных). 
 
При первом вызове GetState() для данного адреса состояние запрашивается у 
контроллера, и адрес добавляется в список опрашиваемых. Опрос производится в 
бесконечном цикле. При последующих вызовах GetState() для данного адреса 
состояние извлекается из буфера. 
 
ВНИМАНИЕ: если контроллер не отвечает, хост возвращает экземпляр 
FLEX_DEVICE_STATE_BASE с m_dwState = FLEX_DEVICE_STATE_NOT_RESPONDING. Этот флаг 
неоходимо проверять прежде, чем обращаться к полям наследников 
FLEX_DEVICE_STATE_BASE! 
 
 
HRESULT Command 
( 

[in] LONG iAddr,   - адрес контроллера 



[in] LONG iCommand,  - ID команды 
[in] BSTR strParams - параметры в виде строки 

); 
 
Послать команду контроллеру. Вызывает метод Command() объекта-драйвера. Наборы 
допустимых команд и формат параметров см. в описаниях объектов-драйверов. 
 
HRESULT WriteParams 
( 

[in] LONG iAddr,  
[in] LONG iParamType,  
[in] BYTE* pData,  
[in] LONG iDataLength  

); 
 
Записать параметры. Вызывает метод WriteParams() объекта-драйвера. 
 
 
HRESULT WriteParamsFromDB 
( 

[in] BSTR strSID,  
[in] LONG iParamType,  
[in] IDispatch* pDispDBModule  

); 
 
Извлечь параметры из БД и записать их в контроллер. Вызывает метод 
WriteParamsFromDB() объекта-драйвера. Через параметр pDispDBModule передается 
ссылка на модуль БД. Если pDispDBModule = NULL, хост создает свой экземпляр 
модуля БД и извлекает данные из БД через него. 
 
 
HRESULT WriteParamsFromXML 
( 

[in] LONG iAddr,  
[in] LONG iParamType,  
[in] BSTR strXML  

); 
 
Извлечь параметры из формата XML и записать в контроллер. Вызывает метод 
WriteParamsFromXML() объекта-драйвера. 
 
 
 
HRESULT SetKeyParams 
( 

[in] LONG iAddr,  
[in] DOUBLE dblKeyNr,  
[in] LONG iParamType,  
[in] DOUBLE dblParam1,  
[in] DOUBLE dblParam2,  
[in] DOUBLE dblParam3  

); 
 
Записать параметр ключа (например, счетчик проходов или флаг антипассбэка) в 
контроллер. Вызывает метод SetKeyParams() объекта-драйвера. 
 
HRESULT FindDevice 
( 

[in] LONG iAddr,    - адрес контроллера 



[out,retval] LONG* piRes 
); 
 
Опросить контроллер по указанному адресу. Возвращает тип контроллера по данному 
адресу или 0, если контроллер по данному адресу не отвечает. 
 
Если контроллер по данному адресу существует, производится его начальная 
инициализация (например, у контроллера ОПС удаляются все группы, а датчики 
делаются свободными, т.е. неактивными). 
 
Метод можно использовать для поиска контроллеров на линии. 
 
 
HRESULT FlexUnInit(void); 
 
Закрыть порт и освободить ресурсы. Не забыть вызвать перед выходом! 
 



dispinterface _IPortHostEvents 
 
Интерфейс событий процесса опроса FlexPortHost.exe. Через этот интерфейс клиенты 
получают уведомления об изменении состояния опрашиваемых контроллеров, изменении 
статусов записи параметров и о поступлении новых событий. 
 
Свойства 
  
Нет. 
 
Методы 
 
HRESULT OnNewEvents 
( 

[in] BSTR strPortName,   - имя порта 
[in] LONG iAddr,    - адрес контроллера 
[in] IUnknown* pEventsData - массив событий 

); 
 
Уведомляет о поступлении новых событий от контроллера с адресом iAddr. 
Поступившие события передаются в виде массива структур FLEX_DEVICE_EVENT. 
Параметр pEventsData содержит ссылку на интерфейс IDataObject, через который 
можно получить указатель на массив структур. 
 
В дополнение к событиям от контроллеров процесс опроса кидает события 
потери/восстановления связи с контроллерами: 
 
Тип события Подтип события Описание 
117 0 Потеря связи с контроллером 
118 0 Восстановление связи с контроллером 
 
 
HRESULT OnStateChanged 
( 

[in] BSTR strPortName,  - имя порта 
[in] LONG iAddr  - адрес контроллера 

); 
 
Уведомляет об изменении состояния контроллера. Текущее состояние можно получить 
с помощью метода IPortHost::GetState(). 
 
 
HRESULT OnLongOpStateChanged 
( 

[in] BSTR strPortName,   - имя порта 
[in] LONG iAddr,    - адрес контроллера 
[in] LONG iLongOpState,  - текущее состояние записи параметров 
[in] LONG iLongOpType,   - тип записываемых параметров 
[in] LONG iPercentCompleted,  - процент уже записанных параметров 
[in] BSTR strDesc   - текстовое описание 

); 
 
Уведомляет об изменении в процессе записи параметров в контроллер. Если 
iLongOpState = 0 – запись не идет и перезапись параметров не требуется (штатный 
режим). iLongOpState может содержать комбинацию следующих флагов: 
 
FLEX_DEVICE_STATE_LONGOP   = 0x00000080, //kk идет запись 
параметров 



FLEX_DEVICE_STATE_COMMON_PARAMS_DIRTY = 0x00000100, //kk необходима 
перезапись параметров 
FLEX_DEVICE_STATE_ACCESS_RIGHTS_DIRTY = 0x00000200, //kk необходима 
перезапись прав доступа 
FLEX_DEVICE_STATE_LONGOP_FAILURE  = 0x00000400, //kk ошибка при записи 
прав доступа / параметров 
 
Параметр iLongOpType содержит флаги типов записываемых параметров. Он равен 
параметру iParamType, который передается в методы IPortHost::WriteParams(), 
IPortHost::WriteParamsFromDB() и IPortHost::WriteParamsFromXML(). 
 
 
 



 
 

Объекты-порты 
 
Объект FlexCOMPort.COMPort 
��
Поддерживает интерфейс IFlexPort. 
Реализует обмен с контроллерами через COM-порт. 

��
В метод OpenPort() должно передаваться имя COM-порта, например “COM1”, либо имя 
устройства на шине с префиксом “PORT:”, например  
“PORT:ftdibus#vid_0403+pid_6001+a10007dha#0000#{86e0d1e0-8089-11d0-9ce4-
08003e301f73}”. 

��



 
Объект FlexSocketPort.SocketPort  
��
Поддерживает интерфейс IFlexPort. 
Реализует обмен с контроллерами по сети Ethernet. Устанавливает TCP/IP-
соединение с TCP/IP-конвертером, передает ему данные в виде IP-пакетов. 
Конвертер передает эти данные в линию L-BUS, а данные, приходящие из линии, 
преобразует в IP-пакеты и отправляет объекту FlexSocketPort.  
 
В метод OpenPort() должно передаваться текстовое представление IP-адреса 
конвертера, например: “192.168.15.191”. 
 
Метод ReadKey() возвращает E_NOTIMPL; 

 



 
Объект FlexUSBPort.USBPort 
��
Поддерживает интерфейс IFlexPort. 
Реализует обмен с контроллерами через USB-конвертер (в обход виртуального COM-
порта). 
 
В метод OpenPort() должен передаваться серийный номер USB-конвертера с префиксом 
“USB”, например “USB54321”.��
��



��
Объекты-драйверы контроллеров 
��
Объект FlexDeviceL5ACS.FlexL5ACS 
 
 
 
Структура состояния,  
возвращаемая методом IFlexDeviceDriver::GetState(): 
 
FLEX_L5ACS_STATE. 
 
 
 
Биты состояния,  
которые могут появляться в поле FLEX_L5ACS_STATE::m_dwState: 
 
см. здесь. 
 
 
 
Комбинации типов и подтипов событий,  
возвращаемых методами IFlexDeviceDriver::ReadEvents() и 
IFlexDeviceDriver::ReadEventsAsXML(). 
 
Тип Описание типа Подтип Описание подтипа 
107 Питание контроллера 107 Переход на резервный ИП 
107 Питание контроллера 108 Переход на основной ИП 

107 Питание контроллера 162 Uакк < 10v, нагрузка 
выключена 

107 Питание контроллера 161 Uакк > 10v, нагрузка 
включена 

107 Питание контроллера 164 Аккумулятора нет (U<5v) 
107 Питание контроллера 163 Аккумулятор есть (U>5v) 

108 Кнопка 110 Кнопка Выход" 
108 Кнопка 109 Кнопка Вход" 

109 Срабатывание геркона 106 2-ой геркон 

109 Срабатывание геркона 105 1-ый геркон 
110 Отказ от прохода после 

нажатия на кнопку 
110 Кнопка Выход" 

110 Отказ от прохода после 
нажатия на кнопку 

109 Кнопка Вход" 

111 Дверь не была закрыта после 
нажатия на кнопку 

110 Кнопка Выход" 

111 Дверь не была закрыта после 
нажатия на кнопку 

109 Кнопка Вход" 

135 Отказ от проезда 0  

112 Отказ от прохода после 
команды Открыть замок"" 

106 2-ой геркон 

112 Отказ от прохода после 
команды Открыть замок"" 

105 1-ый геркон 

113 Дверь не была закрыта после 106 2-ой геркон 



команды Открыть замок"" 

113 Дверь не была закрыта после 
команды Открыть замок"" 

105 1-ый геркон 

119 Проезд автомашины 0  

121 Команда с пульта управления 124 Открыть на проход 
121 Команда с пульта управления 126 Открыть на выход 

121 Команда с пульта управления 125 Открыть на вход 

125 Кнопка аварийного выхода 0  
126 Въезд автомашины 0  

127 Выезд автомашины 0  
135 Отказ от проезда 106 2-ой геркон 

135 Отказ от проезда 105 1-ый геркон 

137 картоприемник свободен на 
25% 

0  

136 картоприемник заполнен на 
75% 

0  

139 Тампер картоприемника 
замкнут 

0  

138 Тампер картоприемника 
разомкнут 

0  

104 Выход не разрешен 0  
104 Выход не разрешен 112 Нет прав доступа 

104 Выход не разрешен 113 Сотрудник пришел невовремя 
104 Выход не разрешен 114 Двойной проход запрещен 

104 Выход не разрешен 115 Запрет прохода по дате 
104 Выход не разрешен 116 Превышен лимит количества 

проходов 
104 Выход не разрешен 120 Дверь заблокирована 

104 Выход не разрешен 131 Контроллер под охраной 

104 Выход не разрешен 160 Не прописан в контроллер 
ОПС 

104 Выход не разрешен 111 Неизвестный сотрудник 

103 Вход не разрешен 0  

103 Вход не разрешен 112 Нет прав доступа 
103 Вход не разрешен 113 Сотрудник пришел невовремя 

103 Вход не разрешен 114 Двойной проход запрещен 
103 Вход не разрешен 115 Запрет прохода по дате 

103 Вход не разрешен 116 Превышен лимит количества 
проходов 

103 Вход не разрешен 120 Дверь заблокирована 
103 Вход не разрешен 131 Контроллер под охраной 

103 Вход не разрешен 160 Не прописан в контроллер 
ОПС 

103 Вход не разрешен 111 Неизвестный сотрудник 

101 Вход сотрудника 0  
101 Вход сотрудника 101 Дверь открыта постоянно 

101 Вход сотрудника 102 Дверь закрыта постоянно 

101 Вход сотрудника 103 Дверь была заблокирована 



101 Вход сотрудника 104 Дверь была разблокирована 

101 Вход сотрудника 121 Неоплаченный ключ 
102 Выход сотрудника 0  

102 Выход сотрудника 101 Дверь открыта постоянно 

102 Выход сотрудника 102 Дверь закрыта постоянно 
102 Выход сотрудника 103 Дверь была заблокирована 

102 Выход сотрудника 104 Дверь была разблокирована 

102 Выход сотрудника 121 Неоплаченный ключ 

134 Штрих-код 0  
114 1-ый ключ приложен 119 Выход 

114 1-ый ключ приложен 118 Вход 

115 2-ой ключ приложен(1-ый еще 
не был приложен) 

119 Выход 

115 2-ой ключ приложен(1-ый еще 
не был приложен) 

118 Вход 

116 2-ой ключ приложен 119 Выход 
116 2-ой ключ приложен 118 Вход 

105 Отказ от прохода 119 Выход 
105 Отказ от прохода 118 Вход 

106 Дверь не была закрыта 119 Выход 

106 Дверь не была закрыта 118 Вход 
123 Выход зайца" 0  

122 Вход зайца" 0  
124 Приложение ключа к 

считывателю 
119 Выход 

124 Приложение ключа к 
считывателю 

118 Вход 

146 Превышен лимит субсидий 0  

145 Субсидия выдана 0  

 
 
 
 
Команды,  
поддерживаемые методом IFlexDeviceDriver::Command(). 
 
Номер Описание Значения параметра strParams 
10103 Открыть дверь пустая строка 
10109 Открыть дверь постоянно пустая строка 
10110 Закрыть дверь постоянно пустая строка 
10117 Открыть на вход пустая строка 
10118 Открыть на вход постоянно пустая строка 
10119 Открыть на выход пустая строка 
10120 Открыть на выход постоянно пустая строка 
10121 Включить сирену пустая строка 
10122 Выключить сирену пустая строка 
10123 Заблокировать пустая строка 
10124 Разблокировать пустая строка 
 
 
 



 
Формат XML-данных,  
передаваемых в метод IFlexDeviceDriver::WriteParamsFromXML(). 
 
Поддерживаются следующие тэги: 
<COMMON_PARAMS>  - общие параметры 
<USERS>   - номера ключей и права доступа 
<SCHEDULES>  - расписания (должны быть заданы, если на них есть ссылки в 
тэге <USERS>) 
 
Эти тэги могут передаваться либо по отдельности (тогда они должны быть 
корневыми), либо в совокупности. В последнем случае они должны являться 
дочерними элементами тэга <DEVICE_PARAMS>: 
 
<DEVICE_PARAMS> 
 <COMMON_PARAMS 
  LOCK_TYPE=”” 
  LOCK_TYPE=”0” 
  LOCK_TIME=”3” 

PASS_THROUGH_TIME=”5” 
REACTION_TIME=”5” 
PASS_CONTROL=”1” 
SECOND_GERKON=”1” 
GERKON_SOUND=”1” 
PHOTO=”0” 
OPEN_LONG=”1” 
BLOCK=”1” 
SIREN=”1” 

/> 
<USERS> 
 <USER 
  KEY_NUMBER=”8853086” 
  ACCESS_TYPE_ID=”9”   

SCHEDULE_SID=”SomeSchedule1” 
  MAX_COUNT=”10” 

/>  
<USER 

  KEY_NUMBER=”8866972” 
  ACCESS_TYPE_ID=”1”   

SCHEDULE_SID=” SomeSchedule2” 
  DATE_TILL=”01.09.2007” 

/> 
 

</USERS> 
<SCHEDULES> 
 <SCHEDULE SID=”SomeSchedule1” TYPE_ID=”0”> 
  <INTERVAL  

TIME_FROM="8:00:00"  
TIME_TILL="13:00:00" 

/> 
  <INTERVAL  

TIME_FROM="14:00:00"  
TIME_TILL="20:00:00" 

/> 
 </SCHEDULE> 
 <SCHEDULE SID=”SomeSchedule2” TYPE_ID=”1”> 
  <INTERVAL  

DAY_MASK="31"  
TIME_FROM="9:00:00"  



TIME_TILL="19:00:00" 
/> 

 </SCHEDULE> 
</SCHEDULES> 

</DEVICE_PARAMS> 
 
 
 
Общие параметры соответствуют параметрам на вкладке «Специальные» свойств 
контроллера в Legos и задаются атрибутами тэга <COMMON_PARAMS>: 
 
<COMMON_PARAMS 
 LOCK_TYPE=”0”  - тип замка (0 – электромагнитный, 1 - защелка) 
 LOCK_TIME=”1”  - время открытия замка 

PASS_THROUGH_TIME=”3”  - время прохода (сек.) 
REACTION_TIME=”5”  - время реакции оператора (сек.) 
PASS_CONTROL=”0”  - контроль прохода (0 – запретить, 1 - разрешить) 
SECOND_GERKON=”0”  - 2-й геркон (0 – запретить, 1 - разрешить) 
GERKON_SOUND=”0”  - разрешить звук.индикацию незакрытой двери 
PHOTO=”0”   - фотоидентификация (0 – запретить, 1 - разрешить) 

 OPEN_LONG=”1”  - открывать надолго (0 – запретить, 1 - разрешить) 
 BLOCK=”1”   - блокировать картой (0 – запретить, 1 - разрешить) 

SIREN=”0”   - сирена (0 – запретить, 1 - разрешить) 
/> 
 
 
Список ключей должен передаваться в виде дочерних элементов тэга <USERS>: 
 
<USERS> 
 <USER 
  KEY_NUMBER=”8871064” - номер ключа (карты) 
  ACCESS_TYPE_ID=”1” - тип доступа  
  SCHEDULE_SID=”sched1” - SID расписания (текст не больше 85 симв.) 
  DATE_TILL=”31.12.2007” - дата окончания действия 
  MAX_COUNT=”254”  - макс. число проходов 
  DEVICE_DIRTY_FLAG=”1” - перезаписывать ли число проходов 

/> 
… 

</USERS> 
 
Атрибут ACCESS_TYPE_ID может принимать следующие значения (см. таблицу 
ACCESS_TYPE_CLASSES в БД): 
 
Значение Название Описание 
1 Проход через дверь Разрешает проход через дверь в обе стороны 
3 Вход Разрешает только вход 
4 Выход Разрешает только выход 
5 Открыть надолго После приложения ключа дверь откроется и 

останется открытой надолго 
6 Блокировать После приложения ключа дверь откроется и 

через несколько секунд будет заблокирована 
7 1-ый ключ 

последовательности 
приложений 

Присваивается 1-му ключу 
последовательности. Дверь откроется только 
после приложения всех ключей 
последовательности. 

8 2-ой ключ  
последовательности 
приложений 

Присваивается 2-му ключу 
последовательности. Дверь откроется только 
после приложения всех ключей 
последовательности. 



9 Проход с запретом 
повторного прохода 

Разрешает только последовательные входы и 
выходы. Два и более последовательных входа 
запрещены. Два и более последовательных 
выхода запрещены. 

10 Вход с запретом 
повторного прохода 

Разрешает только один вход. Задается 
разовым посетителям при использовании 
картоприемника. 

11 Выход с запретом 
повторного прохода 

Разрешает только один выход. 

12 Генеральный ключ Проход через дверь без ограничений. 
Временные параметры не учитываются. Проход 
разрешен в том числе через дверь, 
заблокированную другим ключом. 

 
Если атрибут ACCESS_TYPE_ID не задан, он считается равным 1. 
 
 
 
 
Атрибут SCHEDULE_SID определяет ссылку на расписание, в котором задаются 
временные интервалы доступа для ключа. Расписания задаются отдельным элементом 
<SCHEDULES>. С помощью расписаний каждому ключу можно задать до 3-х различных 
временных интервалов на каждый день. Расписания могут быть ежедневными, 
еженедельными, на 2 недели, на 3 недели и на 4 недели (см. описание элемента 
<SCHEDULES>). Если SCHEDULE_SID не задан или равен “1” – ключу разрешен доступ 
всегда. 
 
Атрибуты DATE_TILL и MAX_COUNT – взаимоисключающие, т.е. можно задавать либо 
дату окончания действия, либо число проходов. 
 
Атрибут DEVICE_DIRTY_FLAG определяет, нужно ли перезаписывать счетчик числа 
проходов. Если DEVICE_DIRTY_FLAG=”0” – счетчик не изменяется. По умолчанию, 
DEVICE_DIRTY_FLAG=”1”. 
 
Все атрибуты, кроме можно опускать. Т.е. чтобы записать ключи с правом входа и 
выхода без ограничений по времени и по количеству, достаточно передать следующую 
строку: 
 
<USERS> 
 <USER KEY_NUMBER=”503092”/> 
 <USER KEY_NUMBER=”4586073”/> 
 <USER KEY_NUMBER=”6786045”/> 
 … 
</USERS> 
 
 
 
 
 
Временные интервалы доступа задаются с помощью тэга <SCHEDULES>. Его дочерние 
элементы – тэги <SCHEDULE> - должны описывать расписания, на которые ссылаются 
атрибуты SCHEDULE_SID тэгов <USER>. Временные интервалы задаются дочерними 
элементами тэгов <SCHEDULE>. У каждого расписания может быть несколько временных 
интервалов. 
 
<SCHEDULES> 
 <SCHEDULE  

SID=”SomeSchedule1” - SID расписания (текст не больше 85 симв.) 
TYPE_ID=”1”   - тип расписания 



> 
  <INTERVAL  

DAY_MASK="31"   - маска дней интервала 
TIME_FROM="9:00:00"  - время начала 
TIME_TILL="19:00:00" - время конца 

/> 
… 

 </SCHEDULE> 
 … 
</SCHEDULES> 
 
С помощью SIDов устанавливается связь между ключами и расписаниями. 
 
 
Атрибут TYPE_ID может принимать следующие значения: 
 
Тип Описание Значения атрибута DAY_MASK 
0 Ежедневное Игнорируется 

1 Еженедельное маска дней на неделю (7 бит) 
2 На 2 недели маска дней на 2 недели (14 бит) 

3 На 3 недели маска дней на 3 недели (21 бит) 
4 На 4 недели маска дней на 4 недели (28 бит) 

 
Если TYPE_ID не задан, он считается равным “0”. 
 
Атрибут DAY_MASK должен содержать 4-байтное целое. Он определяет битовую маску 
дней для данного временного интервала. Если расписание на неделю, маска дней 
определяется первыми 7-ю битами, если расписание на две недели, маска дней 
определяется первыми 14-ю битами и т.д. Например, маска дней для интервала, 
действительного во вторник 1-ой недели и в четверг 2-ой недели, равна 
1026(0х402).  
 
Расписание, разрешающее доступ в режиме «сутки-через-двое» (т.е. понедельник, 
четверг и воскресенье 1-ой недели, среда и суббота 2-ой недели и вторник и 
пятница 3-й недели) с 1:00 до 11:00 и с 12:00 до 22:00 задается следующим 
образом: 
 
<SCHEDULE  

SID=”СуткиЧерезДвое”  
TYPE_ID=”3” 

> 
<INTERVAL  

DAY_MASK="299593"  
TIME_FROM="1:00:00"  
TIME_TILL="11:00:00" 

/> 
<INTERVAL  

DAY_MASK="299593"  
TIME_FROM="12:00:00"  
TIME_TILL="22:00:00" 

/> 
</SCHEDULE> 
 
 
 
 



 
 
Объект FlexDeviceL5Gates.FlexL5Gates 
 
 
Структура состояния,  
возвращаемая методом IFlexDeviceDriver::GetState(): 
 
FLEX_L5ACS_STATE. 
 
 
 
Биты состояния,  
которые могут появляться в поле FLEX_L5ACS_STATE::m_dwState: 
 
см. здесь. 
 
 
 
Комбинации типов и подтипов событий,  
возвращаемых методами IFlexDeviceDriver::ReadEvents() и 
IFlexDeviceDriver::ReadEventsAsXML(). 
 
Тип Описание типа Подтип Описание подтипа 
107 Питание контроллера 107 Переход на резервный ИП 
107 Питание контроллера 108 Переход на основной ИП 

107 Питание контроллера 162 Uакк < 10v, нагрузка 
выключена 

107 Питание контроллера 161 Uакк > 10v, нагрузка 
включена 

107 Питание контроллера 164 Аккумулятора нет (U<5v) 

107 Питание контроллера 163 Аккумулятор есть (U>5v) 

108 Кнопка 110 Кнопка Выход" 

108 Кнопка 109 Кнопка Вход" 

110 Отказ от прохода после 
нажатия на кнопку 

110 Кнопка Выход" 

110 Отказ от прохода после 
нажатия на кнопку 

109 Кнопка Вход" 

126 Въезд автомашины 0  

127 Выезд автомашины 0  
135 Отказ от проезда 106 2-ой геркон 

135 Отказ от проезда 105 1-ый геркон 

104 Выход не разрешен 113 Сотрудник пришел невовремя 

104 Выход не разрешен 112 Нет прав доступа 

104 Выход не разрешен 114 Двойной проход запрещен 
104 Выход не разрешен 115 Запрет прохода по дате 

104 Выход не разрешен 116 Превышен лимит количества 
проходов 

104 Выход не разрешен 111 Неизвестный сотрудник 

103 Вход не разрешен 113 Сотрудник пришел невовремя 



103 Вход не разрешен 112 Нет прав доступа 

103 Вход не разрешен 114 Двойной проход запрещен 
103 Вход не разрешен 115 Запрет прохода по дате 

103 Вход не разрешен 116 Превышен лимит количества 
проходов 

103 Вход не разрешен 111 Неизвестный сотрудник 

114 1-ый ключ приложен 119 Выход 

114 1-ый ключ приложен 118 Вход 
115 2-ой ключ приложен(1-ый еще 

не был приложен) 
119 Выход 

115 2-ой ключ приложен(1-ый еще 
не был приложен) 

118 Вход 

116 2-ой ключ приложен 119 Выход 

116 2-ой ключ приложен 118 Вход 
124 Приложение ключа к 

считывателю 
119 Выход 

124 Приложение ключа к 
считывателю 

118 Вход 

 
 
 
 
Команды,  
поддерживаемые методом IFlexDeviceDriver::Command(). 
 
Номер Описание Значения параметра strParams 
10128 Начать открытие шлагбаума пустая строка 
10129 Прекратить открытие шлагбаума пустая строка 
10130 Начать закрытие шлагбаума пустая строка 
10131 Прекратить закрытие шлагбаума пустая строка 
10132 Запустить цикл проезда пустая строка 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Объект FlexDeviceL5Sluice.FlexL5Sluice 
 
 
 
 
 
Структура состояния,  
возвращаемая методом IFlexDeviceDriver::GetState(): 
 
FLEX_L5ACS_STATE. 
 
 



 
Биты состояния,  
которые могут появляться в поле FLEX_L5ACS_STATE::m_dwState: 
 
см. здесь. 
 
 
 
Комбинации типов и подтипов событий,  
возвращаемых методами IFlexDeviceDriver::ReadEvents() и 
IFlexDeviceDriver::ReadEventsAsXML(). 
 
Тип Описание типа Подтип Описание подтипа 
107 Питание контроллера 107 Переход на резервный ИП 

107 Питание контроллера 108 Переход на основной ИП 
108 Кнопка 110 Кнопка Выход" 

108 Кнопка 109 Кнопка Вход" 

109 Срабатывание геркона 106 2-ой геркон 

109 Срабатывание геркона 105 1-ый геркон 

110 Отказ от прохода после 
нажатия на кнопку 

110 Кнопка Выход" 

111 Дверь не была закрыта после 
нажатия на кнопку 

110 Кнопка Выход" 

111 Дверь не была закрыта после 
нажатия на кнопку 

109 Кнопка Вход" 

135 Отказ от проезда 0  

112 Отказ от прохода после 
команды Открыть замок"" 

0  

113 Дверь не была закрыта после 
команды Открыть замок"" 

106 2-ой геркон 

113 Дверь не была закрыта после 
команды Открыть замок"" 

105 1-ый геркон 

104 Выход не разрешен 0  

104 Выход не разрешен 113 Сотрудник пришел невовремя 
104 Выход не разрешен 112 Нет прав доступа 

104 Выход не разрешен 114 Двойной проход запрещен 
104 Выход не разрешен 115 Запрет прохода по дате 

104 Выход не разрешен 116 Превышен лимит количества 
проходов 

104 Выход не разрешен 120 Дверь заблокирована 
104 Выход не разрешен 131 Контроллер под охраной 

104 Выход не разрешен 160 Не прописан в контроллер 
ОПС 

104 Выход не разрешен 111 Неизвестный сотрудник 

104 Выход не разрешен 180 PIN-код не введен 
104 Выход не разрешен 166 Неверный PIN-код 

104 Выход не разрешен 181 Второй ключ не приложен 
104 Выход не разрешен 182 Приложены одинаковые ключи 

103 Вход не разрешен 0  

103 Вход не разрешен 113 Сотрудник пришел невовремя 



103 Вход не разрешен 112 Нет прав доступа 

103 Вход не разрешен 114 Двойной проход запрещен 
103 Вход не разрешен 115 Запрет прохода по дате 

103 Вход не разрешен 116 Превышен лимит количества 
проходов 

103 Вход не разрешен 120 Дверь заблокирована 

103 Вход не разрешен 131 Контроллер под охраной 

103 Вход не разрешен 160 Не прописан в контроллер 
ОПС 

103 Вход не разрешен 111 Неизвестный сотрудник 

103 Вход не разрешен 180 PIN-код не введен 

103 Вход не разрешен 166 Неверный PIN-код 

103 Вход не разрешен 181 Второй ключ не приложен 
103 Вход не разрешен 182 Приложены одинаковые ключи 

101 Вход сотрудника 0  

101 Вход сотрудника 101 Дверь открыта постоянно 
101 Вход сотрудника 102 Дверь закрыта постоянно 

101 Вход сотрудника 103 Дверь была заблокирована 
101 Вход сотрудника 104 Дверь была разблокирована 

101 Вход сотрудника 121 Неоплаченный ключ 

102 Выход сотрудника 0  
102 Выход сотрудника 101 Дверь открыта постоянно 

102 Выход сотрудника 102 Дверь закрыта постоянно 
102 Выход сотрудника 103 Дверь была заблокирована 

102 Выход сотрудника 104 Дверь была разблокирована 
102 Выход сотрудника 121 Неоплаченный ключ 

114 1-ый ключ приложен 119 Выход 

114 1-ый ключ приложен 118 Вход 
115 2-ой ключ приложен(1-ый еще 

не был приложен) 
119 Выход 

115 2-ой ключ приложен(1-ый еще 
не был приложен) 

118 Вход 

116 2-ой ключ приложен 119 Выход 

116 2-ой ключ приложен 118 Вход 

105 Отказ от прохода 119 Выход 

105 Отказ от прохода 118 Вход 

106 Дверь не была закрыта 119 Выход 
106 Дверь не была закрыта 118 Вход 

123 Выход зайца" 0  
122 Вход зайца" 0  

124 Приложение ключа к 
считывателю 

119 Выход 

124 Приложение ключа к 
считывателю 

118 Вход 

 
 
 



 
 
Команды,  
поддерживаемые методом IFlexDeviceDriver::Command(). 
 
Номер Описание Значения параметра strParams 
10103 Открыть дверь пустая строка 
10109 Открыть дверь постоянно пустая строка 
10110 Закрыть дверь постоянно пустая строка 
10117 Открыть на вход пустая строка 
10118 Открыть на вход постоянно пустая строка 
10119 Открыть на выход пустая строка 
10120 Открыть на выход постоянно пустая строка 
10121 Включить сирену пустая строка 
10122 Выключить сирену пустая строка 
 

 
 
 
 
 
Объект FlexDeviceL3U.FlexL3U 
 
 
 
 
Структура состояния,  
возвращаемая методом IFlexDeviceDriver::GetState(): 
 
FLEX_L3U_STATE. 
 
 
 
Биты состояния,  
которые могут появляться в поле FLEX_L3U_STATE::m_dwState: 
 
см. здесь. 
 
 
 
Комбинации типов и подтипов событий,  
возвращаемых методами IFlexDeviceDriver::ReadEvents() и 
IFlexDeviceDriver::ReadEventsAsXML(). 
 
 
Тип Описание типа Подтип Описание подтипа 
107 Питание контроллера 107 Переход на резервный ИП 

107 Питание контроллера 164 Аккумулятора нет (U<5v) 

107 Питание контроллера 175 Аккумулятор разряжен 
108 Кнопка 110 Кнопка Выход" 

108 Кнопка 109 Кнопка Вход" 

109 Срабатывание геркона 0  



110 Отказ от прохода после 
нажатия на кнопку 

110 Кнопка Выход" 

125 Кнопка аварийного выхода 0  
104 Выход не разрешен 112 Нет прав доступа 

104 Выход не разрешен 113 Сотрудник пришел невовремя 
104 Выход не разрешен 115 Запрет прохода по дате 

104 Выход не разрешен 116 Превышен лимит количества 
проходов 

104 Выход не разрешен 111 Неизвестный сотрудник 
103 Вход не разрешен 112 Нет прав доступа 

103 Вход не разрешен 113 Сотрудник пришел невовремя 

103 Вход не разрешен 116 Превышен лимит количества 
проходов 

103 Вход не разрешен 111 Неизвестный сотрудник 
101 Вход сотрудника 0  

101 Вход сотрудника 101 Дверь открыта постоянно 

101 Вход сотрудника 26 по команде компьютера 
102 Выход сотрудника 0  

102 Выход сотрудника 110 Кнопка Выход" 

105 Отказ от прохода 119 Выход 

105 Отказ от прохода 118 Вход 
105 Отказ от прохода 26 по команде компьютера 

106 Дверь не была закрыта 0  

10 Событие датчика 24 Вскрытие тампера 
10 Событие датчика 25 Тревога 

10 Событие датчика 19 Пожар 

10 Событие датчика 31 Обрыв шлейфа датчиков 

10 Событие датчика 32 КЗ шлейфа датчиков 

10 Событие датчика 21 Нет ответа от датчика 
10 Событие датчика 20 КЗ линии датчиков 

10 Событие датчика 174 Вскрытие тампера источника 
питания 

10 Событие датчика 172 КЗ первой линии питания 

10 Событие датчика 173 КЗ второй линии питания 

6 Постановка на охрану 0  

6 Постановка на охрану 26 по команде компьютера 

7 Снятие с охраны 0  
7 Снятие с охраны 26 по команде компьютера 

162 Карта вставлена 0  
0  0  

164 Вставлена неверная карта 111 Неизвестный сотрудник 

164 Вставлена неверная карта 0  

164 Вставлена неверная карта 116 Превышен лимит количества 
проходов 

13 Тревога 26 по команде компьютера 

161 Событие датчика температуры 167 Норма 



161 Событие датчика температуры 168 Больше верхнего порога 

161 Событие датчика температуры 169 Меньше нижнего порога 
161 Событие датчика температуры 170 Больше максимума 

161 Событие датчика температуры 171 Меньше минимума 

166 Событие датчика автоматики 179 Датчик в норме 
166 Событие датчика автоматики 178 Датчик сработал 

 
 
 
 
 
Команды,  
поддерживаемые методом IFlexDeviceDriver::Command(). 
 
Номер Описание Значения параметра strParams 
10159 Поставить на охрану пустая строка 
10160 Снять с охраны пустая строка 
10166 Подключить адрес датчика в виде строки 
10167 Отключить адрес датчика в виде строки 
10161 Поставить тампер на охрану пустая строка 
10162 Снять тампер с охраны пустая строка 
10121 Включить сирену пустая строка 
10165 Включить сирену (пожар) пустая строка 
10122 Выключить сирену пустая строка 
10163 Включить реле адрес датчика в виде строки 
10164 Выключить реле адрес датчика в виде строки 
10103 Открыть дверь пустая строка 
10109 Открыть дверь постоянно пустая строка 
10110 Закрыть дверь постоянно пустая строка 
10123 Заблокировать пустая строка 
10124 Разблокировать пустая строка 

 
��
 
 
 
Формат XML-данных,  
передаваемых в метод IFlexDeviceDriver::WriteParamsFromXML() 
 
Аналогичен формату для объекта FlexDeviceL5ACS.FlexL5ACS. 
Отличия: поддерживаются расписания только на одну неделю, и при записи общих 
параметров (iParamType = FLEX_DEVICE_PARAM_OPTIONS) поддерживаются 
дополнительные тэги <SENSORS> и <REACTIONS>. 
 
 
 
С помощью тэга <SENSORS> задаются типы адресных чипов, подключенных к 
контроллеру.  
 
<SENSORS> 
 <SENSOR ADDRESS=”0” TYPE=”101”/> 
 <SENSOR ADDRESS=”1” TYPE=”102”/> 
 … 
</SENSORS> 
 



По типу чипа контроллер определяет его функциональное назначение. Например, если 
адресу 0 присвоить тип 51, контроллер будет считать, что чип с адресом 0 – 
считыватель на входе и будет опрашивать его как считыватель. Подключая различные 
типы адресных чипов и задавая им разные типы, можно менять логику работы 
контроллера.  
 
 
Допустимые типы датчиков (значения атрибута TYPE): 
 
 
Тип Название 
101 Считыватель 'Вход' 
102 Считыватель 'Выход' 
103 Считыватель присутствия 
104 Геркон двери 
105 Кнопка 'Вход'/звонок 
106 Датчик дыма L3 
107 Пожарный датчик L3 
108 Охранный датчик L3 
109 Исполнитель автоматики L3 
110 Источник питания 
111 Термодатчик L3 
112 Кнопка 'Выход'/замок двери 
113 Кнопка аварийной разблокировки 
 
 
Контроллер L3U поддерживает не более 16 адресных чипов, поэтому значения 
атрибута ADDRESS должны быть в диапазоне 0-15. 
 
К контроллеру L3 можно подключить только один температурный датчик (тип 111). 
Дополнительными параметрами этого датчика в тэге SENSOR задаются температурные 
пороги: 
 
<SENSORS> 
 <SENSOR  

ADDRESS=”2”  
TYPE=”111” 
MAX_TEMP=”32” 
UP_TEMP1=”28” 
UP_TEMP2=”29” 
DOWN_TEMP1=”21” 
DOWN_TEMP2=”20” 
MIN_TEMP=”18” 

/> 
 … 
</SENSORS> 
 
Событие «температура выше максимума» кидается, когда температура превышает 
MAX_TEMP. 
Событие «температура выше верхнего порога» кидается, когда температура превышает 
UP_TEMP2. 
Событие «температура в норме» кидается, когда температура становится ниже 
UP_TEMP1 или превышает DOWN_TEMP1. 
Событие «температура ниже нижнего порога» кидается, когда температура становится 
ниже DOWN_TEMP2. 
Событие «температура ниже минимума» кидается, когда температура становится ниже 
MIN_TEMP. 
 
 



Аппаратные реакции контроллера задаются с помощью тэга <REACTIONS>. 

��
<REACTIONS> 
 <REACTION  
  EVENT_ID="24"  - идентификатор события 
 > 
  <ACTIONS> 
   <ACTION 
    RELAY_ADDRESS="1"  - адрес чипа с реле 
    COMMAND_NAME="TURN ON"  - команда 
    ON_TIME="5"  - время включения(выключения), в сек. 
    ON_DELAY="7"  - задержка вкл.(выкл.), в сек. 
   /> 
  </ACTIONS> 
 </REACTION> 
 … 
</REACTIONS> 
 
Реакция – это набор команд, которые контроллер выполняет при наступлении 
события. Реакции можно повесить на 16 различных событий. Всего (на все события в 
целом) можно задать не более 62 команд. 
 
События, на которые можно вешать реакции: 
 
Идентификатор Описание 
1 Чужой ключ – вход 
24 Вход сотрудника 
25 Выход сотрудника 
34 Отказ от входа 
35 Отказ от выхода 
36 Дверь оставлена открытой 
48 Нет ответа от датчика 
68 Кнопка вход 
69 Кнопка выход 
80 КЗ линии датчиков 
82 Постановка на охрану 
83 Снятие с охраны 
84 Срабатывание геркона 
85 Взлом тампера источника питания 
86 КЗ первой линии питания 
87 КЗ второй линии питания 
88 Аккумулятор разряжен 
89 Переход на аккумулятор 
90 Нет аккумулятора 
91 Тревога охранного датчика 
92 Сработка дымового датчика 
93 Обрыв шлейфа пожарного датчика 
94 КЗ шлейфа пожарного датчика 
95 Взлом тампера контроллера 
96 Карта вставлена 
97 Карта вынута 
98 Чужой ключ - считыватель присутствия 
100 Кнопка аварийной разблокировки 
101 Сработка пожарного исполнителя 
102 Тревога по команде компьютера 
103 Пожарная тревога по команде компьютера 
104 Замок открыт надолго 



105 Температура в допустимом диапазоне 
106 Температура в рабочем диапазоне 
107 Температура выше верхнего порога 
108 Температура ниже нижнего порога 
109 Температура выше максимума 
110 Температура ниже минимума 
111 Чужой ключ - выход 
113 Проход по кнопке выход 
114 Отказ от прохода по кнопке выход 
115 Проход по команде компьютера 
116 Отказ от прохода по команде компьютера 
117 Не вовремя - вход 
118 Не вовремя - выход 
119 Не вовремя - считыватель присутствия 
120 Нет прав - вход 
121 Нет прав - выход 
122 Нет прав - считыватель присутствия 
123 Превышен лимит - вход 
124 Превышен лимит - выход 
125 Превышен лимит - считыватель присутствия 
 
 
В теге ACTIONS в виде дочерних тегов ACTION перечисляются команды, которые 
должны быть выполнены по событию. В параметрах команды указываются адрес реле, 
собственно имя команды, время включения/выключения (если параметр отсутствует – 
производится включение/выключение насовсем) и задержка включения/выключения 
(если параметр отсутствует – команда выполняется сразу).  Допустимые команды: 
 
Имя Описание 
TURN ON Включить 
TURN OFF Выключить 
SWITCH Переключить 
 
 
Время включения (параметр ON_TIME) может принимать следующие значения: 
‘0’ или параметр отсутствует – включить/выключить насовсем; 
‘0.5’ – включить/выключить на полсекунды; 
‘1’ – ‘254’ – включить на заданное число секунд. 
 
Время задержки выполнения команды (параметр ON_DELAY) задает число секунд 
задержки между событием и выполнением команды – от ‘0’ до ‘255’.  
 
 
 
 
Объект FlexDeviceL3U32.FlexL3U32 
 
 
 
 
Структура состояния,  
возвращаемая методом IFlexDeviceDriver::GetState(): 
 
FLEX_L3U32_STATE. 
 



 
 
Биты состояния,  
которые могут появляться в поле FLEX_L3U32_STATE::m_dwState: 
 
см. здесь. 
 
 
 
Комбинации типов и подтипов событий,  
возвращаемых методами IFlexDeviceDriver::ReadEvents() и 
IFlexDeviceDriver::ReadEventsAsXML(). 
 
 
Тип Описание типа Подтип Описание подтипа 

103 Вход не разрешен 111 Неизвестный сотрудник 

101 Вход сотрудника 0  

102 Выход сотрудника 0  
10 Событие датчика 31 Обрыв шлейфа датчиков 

10 Событие датчика 32 КЗ шлейфа датчиков 
161 Событие АЦП 167 Норма 

161 Событие АЦП 168 Больше верхнего порога 

161 Событие АЦП 169 Меньше нижнего порога 

161 Событие АЦП 170 Больше максимума 

161 Событие АЦП 171 Меньше минимума 
105 Отказ от прохода 118 Вход 

105 Отказ от прохода 119 Выход 

106 Дверь не была закрыта 0  
10 Событие датчика 21 Нет ответа от датчика 

108 Кнопка 109 Кнопка "Вход" 

108 Кнопка 110 Кнопка "Выход" 

10 Событие датчика 0  
10 Событие датчика 21 Нет ответа от датчика 

6 Постановка на охрану 26 по команде компьютера 

6 Постановка на охрану 0  
7 Снятие с охраны 26 по команде компьютера 

7 Снятие с охраны 0  

109 Срабатывание геркона 0  

10 Событие датчика 174 
Вскрытие тампера источника 
питания 

10 Событие датчика 172 КЗ первой линии питания 

10 Событие датчика 173 КЗ второй линии питания 

107 Питание контроллера 175 Аккумулятор разряжен 
107 Питание контроллера 107 Переход на резервный ИП 

107 Питание контроллера 164 Аккумулятора нет (U<5v) 

10 Событие датчика 25 Тревога 

10 Событие датчика 0  



10 Событие датчика 31 Обрыв шлейфа датчиков 

10 Событие датчика 32 КЗ шлейфа датчиков 
10 Событие датчика 24 Вскрытие тампера 

162 Карта вставлена 0  

163 Карта вынута 0  

164 Вставлена неверная карта 111 Неизвестный сотрудник 

125 Кнопка аварийного выхода 0  
10 Событие датчика 0  

13 Тревога 26 по команде компьютера 

13 Тревога 26 по команде компьютера 
101 Вход сотрудника 101 Дверь открыта постоянно 

161 Событие АЦП 167 Норма 

161 Событие АЦП 168 Больше верхнего порога 

161 Событие АЦП 169 Меньше нижнего порога 
161 Событие АЦП 170 Больше максимума 

161 Событие АЦП 171 Меньше минимума 

104 Выход не разрешен 111 Неизвестный сотрудник 
102 Выход сотрудника 110 Кнопка "Выход" 

110 
Отказ от прохода после 
нажатия на кнопку 110 Кнопка "Выход" 

101 Вход сотрудника 26 по команде компьютера 

105 Отказ от прохода 26 по команде компьютера 
103 Вход не разрешен 113 Сотрудник пришел невовремя 

104 Выход не разрешен 113 Сотрудник пришел невовремя 

164 Вставлена неверная карта 113 Сотрудник пришел невовремя 
103 Вход не разрешен 112 Нет прав доступа 

104 Выход не разрешен 112 Нет прав доступа 

164 Вставлена неверная карта 112 Нет прав доступа 

103 Вход не разрешен 116 
Превышен лимит количества 
проходов 

104 Выход не разрешен 116 
Превышен лимит количества 
проходов 

164 Вставлена неверная карта 116 
Превышен лимит количества 
проходов 

166 Событие датчика автоматики 178 Датчик сработал 

166 Событие датчика автоматики 179 Датчик в норме 

177 Событие таймера 0  
177 Событие таймера 195 Интервальный таймер 
 
 
 
Команды,  
поддерживаемые методом IFlexDeviceDriver::Command(). 
 
Номер Описание Значения параметра strParams 
10159 Поставить на охрану пустая строка 
10170 Поставить на охрану с задержкой пустая строка 
10160 Снять с охраны пустая строка 



10166 Подключить адрес датчика в виде строки 
10167 Отключить адрес датчика в виде строки 
10161 Поставить тампер на охрану пустая строка 
10162 Снять тампер с охраны пустая строка 
10121 Включить сирену пустая строка 
10165 Включить сирену (пожар) пустая строка 
10122 Выключить сирену пустая строка 
10163 Включить реле адрес датчика в виде строки 
10164 Выключить реле адрес датчика в виде строки 
10103 Открыть дверь пустая строка 
10109 Открыть дверь постоянно пустая строка 
10110 Закрыть дверь постоянно пустая строка 
10123 Заблокировать пустая строка 
10124 Разблокировать пустая строка 

 
��
 
 
 
Формат XML-данных,  
передаваемых в метод IFlexDeviceDriver::WriteParamsFromXML() 
 
Аналогичен формату для объекта FlexDeviceL5ACS.FlexL5ACS. 
Отличия:  
 

�x Поддерживаются расписания только на одну неделю.  
�x В тэге COMMON_PARAMS могут указываться дополнительные параметры: 
 

FORCED_GUARD_ON_TIME – время автоматической постановки на охрану; 
FORCED_GUARD_OFF_TIME – время автоматического снятия с охраны; 
ALARM_DELAY – задержка тревоги в секундах (датчикам, которые должны 

срабатывать с этой задержкой, в параметрах нужно прописать 
ALARM_DELAY_ON=‘1’) 

 
�x При записи общих параметров (iParamType = FLEX_DEVICE_PARAM_OPTIONS) 

поддерживаются дополнительные тэги <SENSORS>, <REACTIONS>, <TIMERS> и 
<INTERVAL_TIMERS>. 

 
 
 
С помощью тэга <SENSORS> задаются типы адресных чипов, подключенных к 
контроллеру.  
 
<SENSORS> 
 <SENSOR ADDRESS=”0” TYPE=”101”/> 
 <SENSOR ADDRESS=”1” TYPE=”102”/> 
 … 
</SENSORS> 
 
По типу чипа контроллер определяет его функциональное назначение. Например, если 
адресу 0 присвоить тип 51, контроллер будет считать, что чип с адресом 0 – 
считыватель на входе и будет опрашивать его как считыватель. Подключая различные 
типы адресных чипов и задавая им разные типы, можно менять логику работы 
контроллера.  
 
 
Допустимые типы датчиков (значения атрибута TYPE): 



 
 
Тип Название 
101 Считыватель 'Вход' 
102 Считыватель 'Выход' 
103 Считыватель присутствия 
104 Геркон двери 
105 Кнопка 'Вход'/звонок 
106 Датчик дыма L3 
107 Пожарный датчик L3 
108 Охранный датчик L3 
109 Исполнитель автоматики L3 
110 Источник питания 
111 Термодатчик L3 
112 Кнопка 'Выход'/замок двери 
113 Кнопка аварийной разблокировки 
114 Охр. датчик с контролем шлейфа L3 (DIF) 
115 Датчик влажности L3 (HMD) 
 
 
Контроллер L3U32m поддерживает не более 32 адресных чипов, поэтому значения 
атрибута ADDRESS должны быть в диапазоне 0-31. 
 
Для охранных датчиков и геркона двери дополнительным параметром ALARM_DELAY_ON 
задается флаг задержки тревоги: 
 
<SENSORS> 
 <SENSOR  

ADDRESS=”3”  
TYPE=”108” 
ALARM_DELAY_ON=”1” 

/> 
 … 
</SENSORS> 
 
Если ALARM_DELAY_ON <> 0, датчик срабатывает с задержкой (время задержки 
задается параметром ALARM_DELAY тега COMMON_PARAMS контроллера). 
 
Для охранных датчиков, DIFа и геркона двери дополнительными параметрами 
FORCED_GUARD_ON_TIME и FORCED_GUARD_OFF_TIME задаются, соответственно, времена 
принудительной постановки/снятия с охраны. 
 
Дополнительными параметрами температурного датчика в тэге SENSOR задаются 
температурные пороги (в градусах): 
 
<SENSORS> 
 <SENSOR  

ADDRESS=”2”  
TYPE=”111” 
MAX_TEMP=”32” 
UP_TEMP1=”28” 
UP_TEMP2=”29” 
DOWN_TEMP1=”21” 
DOWN_TEMP2=”20” 
MIN_TEMP=”18” 

/> 
 … 
</SENSORS> 
 



Событие «температура выше максимума» кидается, когда температура превышает 
MAX_TEMP. 
Событие «температура выше верхнего порога» кидается, когда температура превышает 
UP_TEMP2. 
Событие «температура в норме» кидается, когда температура становится ниже 
UP_TEMP1 или превышает DOWN_TEMP1. 
Событие «температура ниже нижнего порога» кидается, когда температура становится 
ниже DOWN_TEMP2. 
Событие «температура ниже минимума» кидается, когда температура становится ниже 
MIN_TEMP. 
 
 
 
Дополнительными параметрами датчика влажности в тэге SENSOR задаются пороги 
влажности (в процентах): 
 
<SENSORS> 
 <SENSOR  

ADDRESS=”3”  
TYPE=”115” 
MAX_TEMP=”95” 
UP_TEMP1=”80” 
DOWN_TEMP1=”70” 
MIN_TEMP=”60” 

/> 
 … 
</SENSORS> 
 
Событие «влажность выше максимума» кидается, когда влажность превышает MAX_TEMP. 
Событие «влажность выше верхнего порога» кидается, когда влажность превышает 
UP_TEMP1. 
Событие «влажность в норме» кидается, когда влажность становится ниже UP_TEMP1 
или превышает DOWN_TEMP1. 
Событие «влажность ниже нижнего порога» кидается, когда влажность становится 
ниже DOWN_TEMP1. 
Событие «влажность ниже минимума» кидается, когда влажность становится ниже 
MIN_TEMP. 
 
 
 
 
 
 
Аппаратные реакции контроллера задаются с помощью тэга <REACTIONS>. 
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<REACTIONS> 
 <REACTION  
  EVENT_ID="24"   - идентификатор события 
  SENSOR_ADDRESS=”2” - адрес датчика-источника события 

> 
  <CONDITIONS 
   OPERATOR=”OR” - логический оператор объединения условий 

> 
   <CONDITION 
    SENSOR_ADDRESS="1" - адрес датчика 
    SENSOR_STATE="RELAY ON" – состояние датчика 
   /> 
   <CONDITION 
    SENSOR_ADDRESS="2" - адрес датчика 



    SENSOR_STATE="ALARM"  – состояние датчика 
   /> 
   … 
  </CONDITIONS> 
  <ACTIONS> 
   <ACTION 
    RELAY_ADDRESS="1" - адрес чипа с реле 
    COMMAND_ID="3"  - идентификатор команды 
    ON_TIME="5"  - время включения(выключения), в сек. 
    ON_DELAY="7"  - задержка вкл.(выкл.), в сек. 
   /> 
   … 
  </ACTIONS> 
 </REACTION> 
 … 
</REACTIONS> 
 
Реакция – это набор команд, которые контроллер выполняет при наступлении 
события. В реакциях контроллера L3U32m можно указывать источник возникновения 
события (адрес датчика) и условия выполнения реакции (находится ли данный датчик 
в таком-то состоянии). Реакции можно повесить на 64 различных события. В каждой 
реакции может быть переменное число условий и действий. Условие в памяти 
контроллера занимает 1 байт, действие – 3 байта. Размер буфера под условия и 
действия в памяти контроллера – 256 байт. 
 
События, на которые можно вешать реакции: 
 
Идентификатор Описание 
1 Чужой ключ - вход 
24 Вход сотрудника 
25 Выход сотрудника 
26 Обрыв шлейфа DIF-датчика 
27 КЗ шлейфа DIF-датчика 
28 Влажность в норме 
29 Влажность выше нормы 
30 Влажность ниже нормы 
31 Влажность выше максимум 
32 Влажность ниже минимума 
34 Отказ от входа 
35 Отказ от выхода 
36 Дверь оставлена открытой 
48 Нет ответа от датчика 
68 Кнопка вход 
69 Кнопка выход 
80 КЗ линии датчиков 
82 Постановка на охрану 
83 Снятие с охраны 
84 Срабатывание геркона 
85 Взлом тампера источника питания 
86 КЗ первой линии питания 
87 КЗ второй линии питания 
88 Аккумулятор разряжен 
89 Переход на аккумулятор 
90 Нет аккумулятора 
91 Тревога охранного датчика 
92 Сработка дымового датчика 
93 Обрыв шлейфа дымового датчика 
94 КЗ шлейфа дымового датчика 



95 Взлом тампера контроллера 
96 Карта вставлена 
97 Карта вынута 
98 Чужой ключ - считыватель присутствия 
100 Кнопка аварийной разблокировки 
101 Сработка пожарного исполнителя 
102 Тревога по команде компьютера 
103 Пожарная тревога по команде компьютера 
104 Замок открыт надолго 
105 Температура в допустимом диапазоне 
106 Температура в рабочем диапазоне 
107 Температура выше верхнего порога 
108 Температура ниже нижнего порога 
109 Температура выше максимума 
110 Температура ниже минимума 
111 Чужой ключ - выход 
113 Проход по кнопке выход 
114 Отказ от прохода по кнопке выход 
115 Проход по команде компьютера 
116 Отказ от прохода по команде компьютера 
117 Не вовремя - вход 
118 Не вовремя - выход 
119 Не вовремя - считыватель присутствия 
120 Нет прав - вход 
121 Нет прав - выход 
122 Нет прав - считыватель присутствия 
123 Превышен лимит - вход 
124 Превышен лимит - выход 
125 Превышен лимит - считыватель присутствия 
126 Сработка датчика автоматики 
127 Датчик автоматики в норме 
128 Сработка охранного датчика 
129 Охранный датчик в норме 
130 Сработка геркона двери 
131 Геркон двери в норме 
190 Событие таймера 
198 Событие интервального таймера 
 
В параметре SENSOR_ADDRESS может опционально указываться датчик, от которого 
должно поступить событие (для тех событий, которые поступают от датчиков). Если 
SENSOR_ADDRESS не указан, реакция вешается на события от всех датчиков. 
 
 
В теге ACTIONS в виде дочерних тегов ACTION перечисляются команды, которые 
должны быть выполнены по событию. В параметрах команды указываются адрес реле, 
собственно имя команды, время включения/выключения (если параметр отсутствует – 
производится включение/выключение насовсем) и задержка включения/выключения 
(если параметр отсутствует – команда выполняется сразу).  Допустимые команды: 
 
Имя Описание 
TURN ON Включить 
TURN OFF Выключить 
SWITCH Переключить 
 
 
Время включения (параметр ON_TIME) может принимать следующие значения: 
‘0’ или параметр отсутствует – включить/выключить насовсем; 



‘0.1’ – ‘1.3’ – включить/выключить на заданное число секунд с точностью до одной 
десятой секунды; 
‘1’ – ‘254’ – включить на заданное число секунд. 
 
Время задержки выполнения команды (параметр ON_DELAY) задает число секунд 
задержки между событием и выполнением команды – от ‘0’ до ‘255’.  
 
В теге CONDITIONS в виде дочерних тегов CONDITION перечисляются условия, при 
выполнении которых должны выполняться команды. Условие состоит из адреса датчика 
(параметр SENSOR_ADDRESS) и состояния, в котором датчик должен находиться 
(параметр SENSOR_STATE). Допустимые значения параметра SENSOR_STATE:  
 
 
Имя Описание 
ALARM Датчик в сработке 
NO ALARM Датчик не в сработке 
RELAY ON Реле датчика включено 
RELAY OFF Реле датчика выключено 
 
Если условий несколько, они объединяются логическим оператором, который задается 
параметром OPERATOR тега CONDITIONS. Допустимые значения параметра OPERATOR: 
‘AND’ или ‘OR’. Если параметр OPERATOR не задан, условия объединяются по ‘AND’. 
 
 
 
 
 
Таймеры контроллера задаются с помощью тэга <TIMERS>. 

��
<TIMERS> 
 <TIMER  
  DAY_MASK="31"  - маска дней на неделю 
  DATE=”14.03.2008” - дата 
  TIME=”15:41:00” - время 

> 
… 

</TIMERS> 
 
В параметрах должна указываться либо маска дней, либо дата. Если не указано ни 
то, ни другое, по умолчанию задается маска дней 127 (все дни недели).  Макс. 
число таймеров – 8. 

   
Интервальные таймеры контроллера задаются с помощью тэга <INTERVAL_TIMERS>. 

��
<INTERVAL_TIMERS> 
 <TIMER  
  DAY_MASK="31"  - маска дней 
  TIME=”15:41:00” - время первого события 
  INTERVAL=”1” - интервал между событиями в секундах 
  COUNT=”5”  - число событий (1-255) 

> 
… 

</INTERVAL_TIMERS> 
 



Если задан только параметр INTERVAL, то он может принимать значения от 1 до 
36000, и контроллер будет генерировать события таймера каждые INTERVAL секунд. 
 
Если указан параметр DAY_MASK, то он должен быть ненулевым, и должны задаваться 
параметры TIME, INTERVAL и COUNT. В этом случае INTERVAL может принимать 
значения от 2 до 15418 и задает интервал между событиями в секундах с точностью 
до двух (нечетные значения округляются в бОльшую сторону). 

 
 
 
Объект FlexDeviceL5FAS.FlexL5FAS 
 
 
Структура состояния,  
возвращаемая методом IFlexDeviceDriver::GetState(): 
 
FLEX_L5FAS_STATE. 
 
 
 
Биты состояния,  
которые могут появляться в поле FLEX_L5FAS_STATE::m_dwState: 
 
см. здесь. 
 
 
Комбинации типов и подтипов событий,  
возвращаемых методами IFlexDeviceDriver::ReadEvents() и 
IFlexDeviceDriver::ReadEventsAsXML(). 
 
Тип Описание типа Подтип Описание подтипа 
8 Отказ в постановке на 

охрану/снятии с охраны 
1 Неизвестный ключ 

8 Отказ в постановке на 
охрану/снятии с охраны 

27 Ключ приложен не к своему 
считывателю 

8 Отказ в постановке на 
охрану/снятии с охраны 

2 Постановка на охрану не 
разрешена 

8 Отказ в постановке на 
охрану/снятии с охраны 

28 Снятие с охраны не 
разрешено 

9 1-е приложение 0  

21 Ошибка при постановке на 
охрану/снятии с охраны 

29 Группа датчиков пуста 

21 Ошибка при постановке на 
охрану/снятии с охраны 

30 Датчик в состоянии тревоги 

6 Постановка на охрану 0  

7 Снятие с охраны 0  
107 Питание контроллера 107 Переход на резервный ИП 

107 Питание контроллера 108 Переход на основной ИП 
107 Питание контроллера 162 Uакк < 10v, нагрузка 

выключена 
107 Питание контроллера 161 Uакк > 10v, нагрузка 

включена 
107 Питание контроллера 164 Аккумулятора нет (U<5v) 



107 Питание контроллера 163 Аккумулятор есть (U>5v) 

10 Событие датчика 24 Вскрытие тампера 
10 Событие датчика 25 Тревога 

10 Событие датчика 19 Пожар 

10 Событие датчика 31 Обрыв шлейфа датчиков 
10 Событие датчика 32 КЗ шлейфа датчиков 

10 Событие датчика 21 Нет ответа от датчика 

10 Событие датчика 20 КЗ линии датчиков 

 
 
 
 
Команды,  
поддерживаемые методом IFlexDeviceDriver::Command(). 
 
Номер Описание Значения параметра strParams 
11104 Выкл. Сирену пустая строка 
11105 Вкл. Сирену (пожар) пустая строка 
11103 Вкл. сирену (тревога) пустая строка 
11123 Вкл. Сирену (скрытый вызов) пустая строка 

11116 Поставить на охрану 
номер группы датчиков в виде строки 
(“0” - общая) 

11117 Снять с охраны 
номер группы датчиков в виде строки 
(“0” - общая) 

11114 Поставить тампер на охрану пустая строка 
11115 Снять тампер с охраны пустая строка 

 
 
 
 
 
 
Объект FlexDeviceFAS64.FlexL5FAS64 
 
 
 
 
Структура состояния,  
возвращаемая методом IFlexDeviceDriver::GetState(): 
 
FLEX_L5FAS_STATE. 
 
 
 
Биты состояния,  
которые могут появляться в поле FLEX_L5FAS_STATE::m_dwState: 
 
см. здесь. 
 
 
 



Комбинации типов и подтипов событий,  
возвращаемых методами IFlexDeviceDriver::ReadEvents() и 
IFlexDeviceDriver::ReadEventsAsXML(). 

 
Тип Описание типа Подтип Описание подтипа 
8 Отказ в постановке на 

охрану/снятии с охраны 
1 Неизвестный ключ 

9 1-е приложение 0  

19 Тампер поставлен на охрану 0  

20 Тампер снят с охраны 0  

21 Ошибка при постановке на 
охрану/снятии с охраны 

29 Группа датчиков пуста 

21 Ошибка при постановке на 
охрану/снятии с охраны 

30 Датчик в состоянии тревоги 

21 Ошибка при постановке на 
охрану/снятии с охраны 

2 Постановка на охрану не 
разрешена 

21 Ошибка при постановке на 
охрану/снятии с охраны 

28 Снятие с охраны не 
разрешено 

21 Ошибка при постановке на 
охрану/снятии с охраны 

27 Ключ приложен не к своему 
считывателю 

6 Постановка на охрану 0  

7 Снятие с охраны 0  
107 Питание контроллера 107 Переход на резервный ИП 

107 Питание контроллера 108 Переход на основной ИП 
107 Питание контроллера 162 Uакк < 10v, нагрузка 

выключена 
107 Питание контроллера 161 Uакк > 10v, нагрузка 

включена 
107 Питание контроллера 164 Аккумулятора нет (U<5v) 

107 Питание контроллера 163 Аккумулятор есть (U>5v) 

10 Событие датчика 24 Вскрытие тампера 
10 Событие датчика 25 Тревога 

10 Событие датчика 19 Пожар 

10 Событие датчика 31 Обрыв шлейфа датчиков 

10 Событие датчика 32 КЗ шлейфа датчиков 
10 Событие датчика 21 Нет ответа от датчика 

10 Событие датчика 20 КЗ линии датчиков 

161 Событие датчика температуры 167 Норма 
161 Событие датчика температуры 168 Больше верхнего порога 

161 Событие датчика температуры 169 Меньше нижнего порога 

161 Событие датчика температуры 170 Больше максимума 

161 Событие датчика температуры 171 Меньше минимума 

165 Реакция контроллера 176 Реле включено 
 
 
 
 
Команды,  
поддерживаемые методом IFlexDeviceDriver::Command(). 
 



Номер Описание Значения параметра strParams 
11104 Выкл. Сирену пустая строка 
11105 Вкл. Сирену (пожар) пустая строка 
11103 Вкл. сирену (тревога) пустая строка 
11123 Вкл. Сирену (скрытый вызов) пустая строка 
11116 Поставить на охрану номер группы датчиков в виде строки 

(“0” - общая) 
11117 Снять с охраны номер группы датчиков в виде строки 

(“0” - общая) 
11125 Включить реле адрес датчика в виде строки 
11126 Выключить реле адрес датчика в виде строки 
11114 Поставить тампер на охрану пустая строка 
11115 Снять тампер с охраны пустая строка 

 
 
 
 
 
Объект FlexDeviceL3F.FlexL3F 
 
 
Структура состояния,  
возвращаемая методом IFlexDeviceDriver::GetState(): 
 
FLEX_L3F_STATE. 
 
 
 
Биты состояния,  
которые могут появляться в поле FLEX_L3F_STATE::m_dwState: 
 
см. здесь. 
 
 
 
Контроллеры L3F не имеют событий, поэтому методы IFlexDeviceDriver::ReadEvents() 
и IFlexDeviceDriver::ReadEventsAsXML() не поддерживаются. 

 
 
 
Команды,  
поддерживаемые методом IFlexDeviceDriver::Command(). 
 
Номер Описание Значения параметра strParams 
15022 Включить реле адрес датчика в виде строки 
15023 Выключить реле адрес датчика в виде строки 
 

 
 
 
 



Процесс опроса контроллеров 
FlexPortHost.exe 
 
Поддерживает интерфейс IPortHost. 
 
Реализует опрос контроллеров, чтение состояний, получение событий, запись 
параметров и выполнение команд. 

 
 



Форматы данных��
��
Формат имени порта 
 
Интерфейс 
связи и 
объект-порт 

Формат имени Примеры 

COM-порт. 
FlexCOMPort.C
OMPort 

Имя COM-порта или имя 
устройства Windows с 
преффиксом “PORT:”. 

“COM1” 
 
“PORT:��
ftdibus#vid_0403+pid_6001+a1000
7dha#0000#{86e0d1e0-8089-11d0-
9ce4-08003e301f73}” 
 

TCP/IP.  
FlexSocketPor
t.SocketPort 

IP-адрес в виде строки “192.168.15.191” 

USB.  
FlexUSBPort.U
SBPort 

Серийный номер USB-
конвертера с префиксом 
“USB” 

“USB654321” 

 

 
��
Структуры состояний контроллеров 
��
Базовая структура состояния 
��
struct FLEX_DEVICE_STATE_BASE 
{ 
 DWORD m_dwSize;  // размер структуры  
 DWORD m_dwType;  // тип контроллера 
 DWORD m_dwVersion; // версия прошивки  
 DWORD m_dwMemSize; // размер памяти в байтах 
 DWORD m_dwState;  // битовая маска состояния 
}; 
 
 
Структура состояния контроллеров СКД L5 
��
struct FLEX_L5ACS_STATE : public FLEX_DEVICE_STATE_BASE 
{ 
 BYTE m_byVoltage; // напряжение аккумулятора для контроллеров на плате 5.7 
(на старых платах не поддерживается) 
}; 
 
 



Структура состояния контроллеров СКД L3U 
��
struct FLEX_L3U_STATE : public FLEX_DEVICE_STATE_BASE 
{ 
 BYTE m_byVoltage;   // напряжение аккумулятора 
 long m_iTemperature;  // температура датчика температуры 
 DWORD m_dwSensorStates[16]; // битовые маски состояний датчиков 
 DWORD m_dwSensorTypes[16]; // типы датчиков 
}; 
 
 
Структура состояния контроллеров СКД L3U32 
��
struct FLEX_L3U32_STATE : public FLEX_DEVICE_STATE_BASE 
{ 
 BYTE m_byVoltage;   // напряжение аккумулятора 
 DWORD m_dwSensorStates[32]; // битовые маски состояний датчиков 
 DWORD m_dwSensorTypes[32]; // типы датчиков 
 short  m_shSensorValues[32]; // температуры/влажности датчиков 
}; 
 
 
Структура состояния контроллеров ОПС L5 
 
struct FLEX_L5FAS_STATE : public FLEX_DEVICE_STATE_BASE 
{ 
 BYTE m_byVoltage;  // напряжение аккумулятора для контроллеров на 
плате 5.7 (на старых платах не поддерживается) 
 DWORD m_dwGroupStates[64]; // битовые маски состояний групп 
 DWORD m_dwSensorStates[64]; // битовые маски состояний датчиков 
 DWORD m_dwSensorTypes[64]; // типы датчиков 
 short  m_shSensorTemps[64]; // температуры датчиков 
}; 
 
 
Структура состояния контроллеров автоматики L3F 
 
struct FLEX_L3F_STATE : public FLEX_DEVICE_STATE_BASE 
{ 
 DWORD m_dwSensorStates[0x20]; // битовые маски состояний датчиков 
 DWORD m_dwSensorTypes[0x20]; // типы датчиков 
 short m_shSensorTemps[0x20]; // температуры датчиков 
}; 



 

Структура события контроллера 
 
struct FLEX_DEVICE_EVENT 
{ 
 DWORD m_dwSize;  // размер структуры 
 DWORD m_dwType;  // тип события 
 DWORD m_dwSubType; // подтип события 
 DWORD m_dwAddr;  // адрес устройства (обычно датчика) 
 DWORD m_dwKeyNr;  // номер ключа 
 DWORD m_dwAddInfo; // доп. инфо (номер группы датчиков, например) 
 DATE m_dtTime;  // время события 
}; 
 
Возможные значения типа события можно найти в таблице EVENT_TYPES.  
Возможные значения подтипа события можно найти в таблице EVENT_SUBTYPES.  
 
 



 
Биты состояния контроллеров и датчиков 
 
Базовые биты состояния (для всех контроллеров) 
 
typedef enum FlexDeviceStateIDEnum 
{ 
 FLEX_DEVICE_STATE_ACCU   = 0x00000002, //kk питание от 
аккумулятора 
 FLEX_DEVICE_STATE_FAILURE  = 0x00000004, //kk ошибка в 
контроллере (не отвечает память и пр.) 
 FLEX_DEVICE_STATE_EVENTS  = 0x00000008, //kk есть события 
 FLEX_DEVICE_STATE_TYPE_MISMATCH = 0x00000010, //kk несовпадение 
типов устройств (в базе и на линии) 
 FLEX_DEVICE_STATE_NOT_RESPONDING = 0x00000020, //kk не отвечает 
 FLEX_DEVICE_STATE_ALARM   = 0x00000040, //kk тревога 
 FLEX_DEVICE_STATE_GUARD_ON  = 0x00000800, //kk под охраной 
}; 
 
 
Биты состояния контроллеров СКД L5, L3U и L3U32 
 
typedef enum FlexACSDeviceStateIDEnum 
{ 
 FLEX_ACS_STATE_RELAY_ON   = 0x00001000, //mv реле включено 
 FLEX_ACS_STATE_FIRST_GERKON  = 0x00010000, //kk 1-ый геркон 
разомкнут 
 FLEX_ACS_STATE_SECOND_GERKON  = 0x00020000, //kk 2-ой геркон 
разомкнут 
 FLEX_ACS_STATE_LOCK   = 0x00040000, //kk замок открыт 
 FLEX_ACS_STATE_LOCK_ENTRANCE  = 0x00080000, //kk замок открыт на 
вход (для турникетного контроллера) 
 FLEX_ACS_STATE_TAMPER_ON  = 0x00100000, //kk тампер под 
охраной 
 FLEX_ACS_STATE_BLOCKED   = 0x00200000, //kk дверь 
заблокирована 
 FLEX_ACS_STATE_FIRST_END_SWITCH = 0x00800000, //mv концевик 1 
(ворота закрыты) 
 FLEX_ACS_STATE_SECOND_END_SWITCH = 0x01000000, //mv концевик 2 
(ворота открыты) 
 FLEX_ACS_STATE_CARD_INSIDE  = 0x02000000, //kk карта в номере 
 FLEX_ACS_STATE_AD_LINE_SC  = 0x04000000, //kk КЗ линии AD 
 FLEX_ACS_STATE_AD_LINE_BREAK  = 0x08000000, //kk обрыв линии AD 
 FLEX_ACS_STATE_FIRE   = 0x10000000, //kk пожар 
 FLEX_ACS_STATE_POWER_LINE1_SC  = 0x20000000, //kk КЗ линии 1 
 FLEX_ACS_STATE_POWER_LINE2_SC  = 0x40000000, //kk КЗ линии 2 
 FLEX_ACS_STATE_TAMPER_ALARM  = 0x80000000 //kk взлом тампера 
  

FLEX_ACS_STATE_TEMP_UPPER  = 0x00200000, //kk 
температура/влажность выше верхней границы 
 FLEX_ACS_STATE_TEMP_LOWER  = 0x00400000, //kk 
температура/влажность ниже нижней границы 
 FLEX_ACS_STATE_OFF   = 0x00800000, //kk датчик отключен 
 
}; 
 



 
Биты состояния контроллеров ОПС L5 
 
typedef enum FlexGUDeviceStateIDEnum 
{ 
 FLEX_GU_STATE_TAMPER_ALARM  = 0x00010000, //kk тревога тампера 
 FLEX_GU_STATE_TAMPER_ON   = 0x00020000, //kk тампер под 
охраной 
 FLEX_GU_STATE_LINE_BREAK  = 0x00040000, //mv обрыв линии 
 FLEX_GU_STATE_OFF    = 0x00080000, //kk датчик отключен 
 FLEX_GU_STATE_LINE_SC   = 0x00100000, //kk короткое 
замыкание в линии 
 FLEX_GU_STATE_SIREN_ON   = 0x00200000, //kk сирена включена 
 FLEX_GU_STATE_SIREN_FIRE  = 0x00400000, //kk пожарная сирена 
включена 
 FLEX_GU_STATE_SIREN_HIDDEN_CALL = 0x00800000, //kk сирена скрытого 
вызова включена 
 FLEX_GU_STATE_FIRE_SENSOR  = 0x01000000, //kk датчик является 
пожарным датчиком 
 FLEX_GU_STATE_HIDDEN_CALL  = 0x02000000, //kk датчик/группа 
датчиков со скрытым вызовом 
 FLEX_GU_STATE_SMOKE_SENSOR  = 0x08000000, //mv датчик является 
датчиком дыма 
 FLEX_GU_STATE_TM_READER   = 0x10000000, //kk датчик является 
считывателем ТМ 
 FLEX_GU_STATE_TEMP_SENSOR  = 0x20000000, //kk датчик является 
температурным 
 FLEX_GU_STATE_RELAY   = 0x40000000, //kk датчик является 
исполнителем (реле) 
 FLEX_GU_STATE_RELAY_ON   = 0x80000000, //kk реле включено 
 
 FLEX_GU_STATE_TEMP_UPPER  = 0x00200000, //kk температура выше 
верхней границы 
 FLEX_GU_STATE_TEMP_LOWER  = 0x00400000 //kk температура ниже 
нижней границы 
 
}; 
 
 
Биты состояния контроллеров автоматики L3F 
 
typedef enum FlexL3FDeviceStateIDEnum 
{ 
 FLEX_L3F_STATE_LINE_BREAK = 0x00040000, //mv обрыв линии 
 FLEX_L3F_STATE_LINE_SC  = 0x00100000, //kk короткое замыкание в линии 
 FLEX_L3F_STATE_INPUT_ON  = 0x40000000, //kk входной сигнал 
 FLEX_L3F_STATE_RELAY_ON  = 0x80000000, //kk реле включено 
}; 
��
��



Примеры 
 
Инициализация порта и драйвера (VBScript) 
(Этот код нужно вставлять перед всеми нижеперечисленными примерами 
на VBScript. Поскольку он всегда одинаковый, приводим его один 
раз.) 

 
'открываем порт 
set oPort = CreateObject("FlexSocketPort.SocketPort") 
oPort.OpenPort "192.168.1.2" 'IP-адрес конвертера 
 
'создаем объект-драйвер для контроллера L504 
set oDriver = CreateObject("FlexDeviceL5ACS.FlexL5ACS") 
'инициализируем драйвер портом и папкой для временных файлов 
oDriver.FlexInit oPort, "c:\temp\" 
 
iControllerAddress = 20 'адрес контроллера 

 
Открыть дверь (VBScript) 
 
iCommand = 10103 'открыть дверь 
 
'открываем дверь 
oDriver.Command iControllerAddress, iCommand, "" 

 
 
Записать ключ (VBScript) 
 
iParamType = 2 ‘тип параметров - права доступа, запись синхронная 
strXML =  "<USERS><USER KEY_NUMBER='39822977'/></USERS>" ‘параметры 
 
'записываем 
oDriver.WriteParamsFromXML iControllerAddress, iParamType, strXML 
 

 
Получить состояние (VBScript) 
 
'получаем состояние 
strState = oDriver.GetStateAsXML(iControllerAddress) 
 
'парсим состояние 
Set oXML = CreateObject("Msxml.DOMDocument") 
oXML.loadXML strState 

 
iStateID = CLng( oXML.documentElement.getAttribute("STATE") ) 
 
‘Бит открытой двери: 262144 = 0x40000 
 



if iStateID and 262144 then 
 MsgBox "Дверь открыта" 
else 
 MsgBox "Дверь закрыта" 
end if 

 
 
Считать события (VBScript) 
 
'получаем события 
MsgBox oDriver.ReadEventsAsXML(iControllerAddress) 

 



Получить данные через интерфейс IDataObject (C++) 
 
 
//kk формат данных 
#define CF_FLEX_FILE      13006 
 
//kk класс-обертка для интерфейса IDataObject 
class CFlexMemDataObject 
{ 
 STGMEDIUM m_stgMed; 
 BYTE* m_pResData; 
 DWORD m_dwResSize; 
 
public: 
 
 CFlexMemDataObject( IDataObjectPtr pData )  

:  
m_pResData(NULL),  
m_dwResSize(0) 

 { 
  m_stgMed.hGlobal = NULL; 
 
  FORMATETC fEtc; 
  fEtc.cfFormat = CF_FLEX_FILE; 
  fEtc.ptd  = NULL; 
  fEtc.dwAspect = DVASPECT_CONTENT; 
  fEtc.lindex  = -1; 
  fEtc.tymed  = TYMED_HGLOBAL; 
 
  pData->GetData( &fEtc, &m_stgMed ); 
 
  m_pResData = (BYTE*)GlobalLock( m_stgMed.hGlobal ); 
  m_dwResSize = GlobalSize( m_stgMed.hGlobal ); 
 } 
 
 ~CFlexMemDataObject() 
 { 
  if( m_stgMed.hGlobal ) 
  { 
   GlobalUnlock( m_stgMed.hGlobal ); 
   GlobalFree ( m_stgMed.hGlobal ); 
  } 
 } 
 
 BYTE* GetData(){ return m_pResData; } 
 DWORD GetSize(){ return m_dwResSize; } 
 operator BYTE*(){ return GetData(); } 
}; 
 
 
 
//kk получить структуру состояния от хоста 
FLEX_DEVICE_STATE_BASE* InternalGetState( long iControllerAddr, 
FlexPortHostLib::IPortHostPtr pHost ) 
{ 
 CFlexMemDataObject pStateData(  pHost->GetState(iControllerAddr)  ); 
 return (FLEX_DEVICE_STATE_BASE*)pStateData.GetData(); 
} 
 


